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-­‐-­‐    Graphical  driver  for  the  LCD.
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9

with  NXT.LCD;  use  NXT.LCD;
10


11

package  NXT.Graph  is
12


13

      Glyph_Height  :  constant  Natural  :=  8;
14


15

      subtype  Graph_Rows        is  Natural  range  0  ..  63;
16

      subtype  Graph_Columns  is  Pixel_Columns;
17


18

      procedure  Draw_Glyph  (X  :  Graph_Columns;
19

                                                  Y  :  Graph_Rows;
20

                                                  Glyph  :  LCD_Line);
21


22

      procedure  Clear;
23


24

end  NXT.Graph;
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